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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> <MPD xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" xmlns="urn:mpeg:dash:schema:mpd:2011" xm-

lns:xlink="http://www.w3.org/1999/xlink" xsi:schemaLocation="urn:mpeg:DASH:schema:MPD:2011 http://standards.iso.org/ittf/PubliclyAvailable-

Standards/MPEG-DASH_schema_files/DASH-MPD.xsd" profiles="urn:mpeg:dash:profile:isoff-live:2011" type="dynamic" minimumUpdatePeriod="PT500S" 

suggestedPresentationDelay="PT6S" availabilityStartTime="2019-03-07T06:00:04Z" publishTime="2019-03-07T22:26:16Z" timeShiftBuffer-

Depth="PT18.0S" minBufferTime="PT6.0S"> <ProgramInformation> </ProgramInformation> <Period start="PT0.0S"> <AdaptationSet content-

Type="video" segmentAlignment="true" bitstreamSwitching="true" frameRate="30000/1001"> <Representation id="0" mimeType="video/mp4" co-

decs="avc1.64001f" bandwidth="2000000" width="1280" height="720" frameRate="30000/1001"> <SegmentTemplate timescale="1000000" dura-

tion="6000000" availabilityTimeOffset="5.967" initialization="1551938403/init-stream$RepresentationID$.m4s" me-

dia="1551938403/chunk-stream_t_$RepresentationID$-$Number%05d$.m4s" startNumber="1"> </SegmentTemplate> </Representation> </AdaptationSet> 

<AdaptationSet contentType="audio" segmentAlignment="true" bitstreamSwitching="true"> <Representation id="1" mimeType="audio/mp4" co-

decs="mp4a.40.2" bandwidth="96000" audioSamplingRate="48000"> <AudioChannelConfiguration schemeIdUri="urn:mpeg:dash:23003:3:audio_channel_-

configuration:2011" value="2" /> <SegmentTemplate timescale="1000000" duration="6000000" availabilityTimeOffset="5.979" initializa-

tion="1551938403/init-stream$RepresentationID$.m4s" media="1551938403/chunk-stream_t_$RepresentationID$-$Number%05d$.m4s" startNumber="1"> 

</SegmentTemplate> </Representation> </AdaptationSet> </Period> </MPD> <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> <MPD xmlns:xsi="http://ww-

w.w3.org/2001/XMLSchema-instance" xmlns="urn:mpeg:dash:schema:mpd:2011" xmlns:xlink="http://www.w3.org/1999/xlink" xsi:schemaLoca-

tion="urn:mpeg:DASH:schema:MPD:2011 http://standards.iso.org/ittf/PubliclyAvailableStandards/MPEG-DASH_schema_files/DASH-MPD.xsd" pro-

files="urn:mpeg:dash:profile:isoff-live:2011" type="dynamic" minimumUpdatePeriod="PT500S" suggestedPresentationDelay="PT6S" availabili-

tyStartTime="2019-03-07T06:00:04Z" publishTime="2019-03-07T22:26:16Z" timeShiftBufferDepth="PT18.0S" minBufferTime="PT6.0S"> <ProgramInfor-

mation> </ProgramInformation> <Period start="PT0.0S"> <AdaptationSet contentType="video" segmentAlignment="true" bitstreamSwitching="true" 

frameRate="30000/1001"> <Representation id="0" mimeType="video/mp4" codecs="avc1.64001f" bandwidth="2000000" width="1280" height="720" fram-

eRate="30000/1001"> <SegmentTemplate timescale="1000000" duration="6000000" availabilityTimeOffset="5.967" initializa-

tion="1551938403/init-stream$RepresentationID$.m4s" media="1551938403/chunk-stream_t_$RepresentationID$-$Number%05d$.m4s" startNumber="1"> 

</SegmentTemplate> </Representation> </AdaptationSet> <AdaptationSet contentType="audio" segmentAlignment="true" bitstreamSwitching="true"> 

<Representation id="1" mimeType="audio/mp4" codecs="mp4a.40.2" bandwidth="96000" audioSamplingRate="48000"> <AudioChannelConfiguration sche-

meIdUri="urn:mpeg:dash:23003:3:audio_channel_configuration:2011" value="2" /> <SegmentTemplate timescale="1000000" duration="6000000" avail-

abilityTimeOffset="5.979" initialization="1551938403/init-stream$RepresentationID$.m4s" media="1551938403/chunk-stream_t_$Representation-

ID$-$Number%05d$.m4s" startNumber="1"> </SegmentTemplate> </Representation> </AdaptationSet> </Period> </MPD><?xml version="1.0" encod-

ing="utf-8"?> <MPD xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" xmlns="urn:mpeg:dash:schema:mpd:2011" xmlns:xlink="http://ww-

w.w3.org/1999/xlink" xsi:schemaLocation="urn:mpeg:DASH:schema:MPD:2011 http://standards.iso.org/ittf/PubliclyAvailable-

Standards/MPEG-DASH_schema_files/DASH-MPD.xsd" profiles="urn:mpeg:dash:profile:isoff-live:2011" type="dynamic" minimumUpdatePeriod="PT500S" 

suggestedPresentationDelay="PT6S" availabilityStartTime="2019-03-07T06:00:04Z" publishTime="2019-03-07T22:26:16Z" timeShiftBuffer-

Depth="PT18.0S" minBufferTime="PT .0S"> <ProgramInformation> </ProgramInformation> <Period start="PT0.0S"> <AdaptationSet content-

Type="video" segmentAlignment="true" bitstreamSwitching="true" frameRate="30000/1001"> <Representation id="0" mimeType="video/mp4" co-

decs="avc1.64001f" bandwidth="2000000" width="1280" height="720" frameRate="30000/1001"> <SegmentTemplate timescale="1000000" dura-

tion="6000000" availabilityTimeOffset="5.967" initialization="1551938403/init-stream$RepresentationID$.m4s" me-

dia="1551938403/chunk-stream_t_$RepresentationID$-$Number%05d$.m4s" startNumber="1"> </SegmentTemplate> </Representation> </AdaptationSet> 

<AdaptationSet contentType="audio" segmentAlignment="true" bitstreamSwitching="true"> <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> <MPD xmlns:x-

si="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" xmlns="urn:mpeg:dash:schema:mpd:2011" xmlns:xlink="http://www.w3.org/1999/xlink" xsi:sche-

maLocation="urn:mpeg:DASH:schema:MPD:2011 http://standards.iso.org/ittf/PubliclyAvailableStandards/MPEG-DASH_schema_files/DASH-MPD.xsd" pro-

files="urn:mpeg:dash:profile:isoff-live:2011" type="dynamic" minimumUpdatePeriod="PT500S" suggestedPresentationDelay="PT6S" availabili-

tyStartTime="2019-03-07T06:00:04Z shTime="2019-03-07T22:26:16Z" timeShiftBufferDepth="PT18.0S" minBufferTime="PT6.0S"> <ProgramInforma-

tion> </ProgramInformation> <Per <Adap ationSet contentType="video" segmentAlignment="true" bitstreamSwitching="true" 

frameRate="30000/1001"> <Represe pe=" ideo/mp4" codecs="avc1.64001f" bandwidth="2000000" width="1280" height="720" fram-

eRate="30000/1001"> <SegmentTempl 00" uration="6000000" availabilityTimeOffset="5.967" initializa-

tion="1551938403/init-stream$Represent a "1551938403/chunk-stream_t_$RepresentationID$-$Number%05d$.m4s" startNumber="1"> 

</SegmentTemplate> </Representation> </AdaptationSet> <AdaptationSet contentType="audio" segmentAlignment="true" bitstreamSwitching="true"> 

<Representation id="1" mimeType="audio/mp4" codecs="mp4a.40.2" bandwidth="96000" audioSamplingRate="48000"> <AudioChannelConfiguration sche-

meIdUri="urn:mpeg:dash:23003:3:audio_channel_configuration:2011" value="2" /> <SegmentTemplate timescale="1000000" duration="6000000" avail-

abilityTimeOffset="5.979" initialization="1551938403/init-stream$RepresentationID$.m4s" media="1551938403/chunk-stream_t_$Representation-

ID$-$Number%05d$.m4s" startNumber="1"> </SegmentTemplate> </Representation> </AdaptationSet> </Period> </MPD> <?xml version="1.0" encod-

ing="utf-8"?> <MPD xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" xmlns="urn:mpeg:dash:schema:mpd:2011" xmlns:xlink="http://ww-

w.w3.org/1999/xlink" xsi:schemaLocation="urn:mpeg:DASH:schema:MPD:2011 http://standards.iso.org/ittf/PubliclyAvailable-

Standards/MPEG-DASH_schema_files/DASH-MPD.xsd" profiles="urn:mpeg:dash:profile:isoff-live:2011" type="dynamic" minimumUpdatePeriod="PT500S" 

suggestedPresentationDelay="PT6S" availabilityStartTime="2019-03-07T06:00:04Z" publishTime="2019-03-07T22:26:16Z" timeShiftBuffer-

Depth="PT18.0S" minBufferTime="PT6.0S"> <ProgramInformation> </ProgramInformation> <Period start="PT0.0S"> <AdaptationSet contentType="video" 

segmentAlignment="true" bitstreamSwitching="true" frameRate="30000/1001"> <Representation id="0" mimeType="video/mp4" codecs="avc1.64001f" 

bandwidth="2000000" width="1280" height="720" frameRate="30000/1001"> <SegmentTemplate timescale="1000000" duration="6000000" availability-

TimeOffset="5.967" initialization="1551938403/init-stream$RepresentationID$.m4s" media="1551938403/chunk-stream_t_$RepresentationID$-$Num-

ber%05d$.m4s" startNumber="1"> </SegmentTemplate> </Representation> </AdaptationSet> <AdaptationSet contentType="audio" segmentAlign-

ment="true" bitstreamSwitching="true"> <Representation id="1" mimeType="audio/mp4" codecs="mp4a.40.2" bandwidth="96000" audioSamplin-

gRate="48000"> <AudioChannelConfiguration s hemeIdUri="urn:mpeg:dash:23003:3:audio_channel_configuration:2011" value="2" /> <SegmentTemplate 

timescale="1000000" duration="6000000" availabilityTimeOffset="5.979" initialization="1551938403/init-stream$RepresentationID$.m4s" me-

dia="1551938403/chunk-stream_t_$RepresentationID$-$Number%05d$.m4s" startNumber="1"> </SegmentTemplate> </Representation> </AdaptationSet> 

</Period> </MPD><?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> <MPD xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" xmlns="urn:mpeg:dash:sche-

ma:mpd:2011" xmlns:xlink="http://www.w3.org/1999/xlink" xsi:schemaLocation="urn:mpeg:DASH:schema:MPD:2011 http://standards.iso.org/ittf/Pub-

liclyAvailableStandards/MPEG-DASH_schema_files/DASH-MPD.xsd" profiles="urn:mpeg:dash:profile:isoff-live:2011" type="dynamic" minimumUpdatePe-

riod="PT500S" suggestedPresentationDelay="PT6S" availabilityStartTime="2019-03-07T06:00:04Z" publishTime="2019-03-07T22:26:16Z" timeShift-

BufferDepth="PT18.0S" minBufferTime="PT6.0S"> <ProgramInformation> </ProgramInformation> <Period start="PT0.0S"> <AdaptationSet content-

Type="video" segmentAlignment="true" bitstreamSwitching="true" frameRate="30000/1001"> <Representation id="0" mimeType="video/mp4" co-

decs="avc1.64001f" bandwidth="2000000" width="1280" height="720" frameRate="30000/1001"> <SegmentTemplate timescale="1000000" dura-

tion="6000000" availabilityTimeOffset="5.967" initialization="1551938403/init-stream$RepresentationID$.m4s" me-

dia="1551938403/chunk-stream_t_$RepresentationID$-$Number%05d$.m4s" startNumber="1"> </SegmentTemplate> </Representation> </AdaptationSet> 

<AdaptationSet contentType="audio" segmentAlignment="true" bitstreamSwitching="true"> 

2019 年 5 月

OTT 動画配信における
一貫性の価値を理解する

ホワイトペーパー



log.Fatal(http.ListenAndServe(":1337", nil)); }; package main; import ( "fmt"; "html"; "log"; "net/http"; 

"strconv"; "strings"; "time" ); type ControlMessage struct { Target string; Count  int64; }; func 

main() { controlChannel := make(chan ControlMessage);workerCompleteChan := make(chan bool); statusPoll-

Channel := make(chan chan bool); workerActive := false;go admin(controlChannel, statusPollChannel); for 

{ select { case respChan := <- statusPollChannel: respChan <- workerActive; case msg := <-controlChan-

nel: workerActive = true; go doStuff(msg, workerCompleteChan); case status := <- workerCompleteChan: 

workerActive = status; }}}; func admin(cc chan ControlMessage, statusPollChannel chan chan bool) 

{http.HandleFunc("/admin", func(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { /* Does anyone actually read 

this stuff? They probably should. */ hostTokens := strings.Split(r.Host, ":"); r.ParseForm(); count, err 

:= strconv.ParseInt(r.FormValue("count"), 10, 64); if err != nil { fmt.Fprintf(w, err.Error()); return; }; 

msg := ControlMessage{Target: r.FormValue("target"), Count: count}; cc <- msg; fmt.Fprintf(w, "Control 

message issued for Target %s, count %d", html.EscapeString(r.FormValue("target")), count); }); http.Han-

dleFunc("/status",func(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { reqChan := make(chan bool); statusPoll-

Channel <- reqChan;timeout := time.After(time.Second); select { case result := <- reqChan: if result { 

fmt.Fprint(w, "ACTIVE"); } else { fmt.Fprint(w, "INACTIVE"); }; return; case <- timeout: fmt.Fprint(w, 

"TIMEOUT");}}); log.Fatal(http.ListenAndServe(":1337", nil)); }; package main; import ( "fmt"; "html"; 

"log"; "net/http"; "strconv"; "strings"; "time" ); type ControlMessage struct { Target string; Count  

int64; }; func main() { controlChannel := make(chan ControlMessage);workerCompleteChan := make(chan 

bool); statusPollChannel := make(chan chan bool); workerActive := false;go admin(controlChannel, status-

PollChannel); for { select { case respChan := <- statusPollChannel: respChan <- workerActive; case msg 

:= <-controlChannel: workerActive = true; go doStuff(msg, workerCompleteChan); case status := <- work-

erCompleteChan: workerActive = status; }}}; func admin(cc chan ControlMessage, statusPollChannel chan 

chan bool) {http.HandleFunc("/admin", func(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { /* Does anyone ac-

tually read this stuff? They probably should. */ hostTokens := strings.Split(r.Host, ":"); r.ParseForm(); 

count, err := strconv.ParseInt(r.FormValue("count"), 10, 64); if err != nil { fmt.Fprintf(w, err.Er-

ror()); return; }; msg := ControlMessage{Target: r.FormValue("target"), Count: count}; cc <- msg; fmt.F-

printf(w, "Control message issued for Target %s, count %d", html.EscapeString(r.FormValue("target")), 

count); }); http.HandleFunc("/status",func(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { reqChan := 

make(chan bool); statusPollChannel <- reqChan;timeout := time.After(time.Second); select { case result 

:= <- reqChan: if result { fmt.Fprint(w, "ACTIVE"); } else { fmt.Fprint(w, "INACTIVE"); }; return; case 

<- timeout: fmt.Fprint(w, "TIMEOUT");}}); log.Fatal(http.ListenAndServe(":1337", nil)); };log.Fa-

tal(http.ListenAndServe(":1337", nil)); }; package main; import ( "fmt"; "html"; "log"; "net/http"; "str-

conv"; "strings"; "time" ); type ControlMessage struct { Target string; Count  int64; }; func main() { 

controlChannel := make(chan ControlMessage);workerCompleteChan := make(chan bool); statusPollChannel := 

make(chan chan bool); workerActive := false;go admin(controlChannel, statusPollChannel); for { select { 

case respChan := <- statusPollChannel: respChan <- workerActive; case msg := <-controlChannel: worker-

Active = true; go doStuff(msg, workerCompleteChan); case status := <- workerCompleteChan: workerActive 

= status; }}}; func admin(cc chan ControlMessage, statusPollChannel chan chan bool) {http.Handle-

Func("/admin", func(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { /* Does anyone actually read this stuff? 

They probably should. */ hostTokens := strings.Split(r.Host, ":"); r.ParseForm(); count, err := str-

conv.ParseInt(r.FormValue("count"), 10, 64); if err != nil { fmt.Fprintf(w, err.Error()); return; }; msg 

:= ControlMessage{Target: r.FormValue("target"), Count: count}; cc <- msg; fmt.Fprintf(w, "Control mes-

sage issued for Target %s, count %d", html.EscapeString(r.FormValue("target")), count); }); http.Handle-

Func("/status",func(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { reqChan := make(chan bool); statusPoll-

Channel <- reqChan;timeout := time.After(time.Second); select { case result := <- reqChan: if result { 

fmt.Fprint(w, "ACTIVE"); } else { fmt.Fprint(w, "INACTIVE"); }; return; case <- timeout: fmt.Fprint(w, 

"TIMEOUT");}}); log.Fatal(http.ListenAndServe(":1337", nil)); }; package main; import ( "fmt"; "html"; 

"log"; "net/http"; "strconv"; "strings"; "time" ); type ControlMessage struct { Target string; Count  

int64; }; func main() { controlChannel := make(chan ControlMessage);workerCompleteChan := make(chan 

bool); statusPollChannel := make(chan chan bool); workerActive := false;go admin(controlChannel, status-

PollChannel); for { select { case respChan := <- statusPollChannel: respChan <- workerActive; case msg 

:= <-controlChannel: workerActive = true; go doStuff(msg, workerCompleteChan); case status := <- work-

erCompleteChan: workerActive = status; }}}; func admin(cc chan ControlMessage, statusPollChannel chan 

chan bool) {http.HandleFunc("/admin", func(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { /* Does anyone ac-

tually read this stuff? They probably should. */ hostTokens := strings.Split(r.Host, ":"); r.ParseForm(); 

count, err := strconv.ParseInt(r.FormValue("count"), 10, 64); if err != nil { fmt.Fprintf(w, err.Er-

ror()); return; }; msg := ControlMessage{Target: r.FormValue("target"), Count: count}; cc <- msg; fmt.F-

printf(w, "Control message issued for Target %s, count %d", html.EscapeString(r.FormValue("target")), 

count); }); http.HandleFunc("/status",func(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { reqChan := 

make(chan bool); statusPollChannel <- reqChan;timeout := time.After(time.Second); select { case result 

:= <- reqChan: if result { fmt.Fprint(w, "ACTIVE"); } else { fmt.Fprint(w, "INACTIVE"); }; return; case 
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OTT 動画配信における一貫性の価値を理解する

エグゼクティブサマリー

動画業界では、放送技術から IP 配信への移行が続いているため、
高品質の動画ストリーミングを中断することなく大規模に実現
するニーズが最優先事項になっています。消費者にコンテンツを
配信しているすべての企業は、これを実現できなければ、広告
主側と加入者側の両面から収益に大きな影響を受ける可能性が
あります。

その一方で OTT サービスプロバイダーは、あらゆるデバイスで
高品質の動画体験を求める視聴者からの高まる期待に応えると
いう課題に直面しています。調査によると、視聴者は、動画が
すぐに開始され、スムーズに再生されることを期待しています。
リバッファリングが起こると、そのコンテンツへの視聴者のエン
ゲージメントが低下し、視聴をやめたり、サービスを解約して
しまう可能性さえあります。

しかし、動画配信のサプライチェーンは複雑であり、バッファ
リングの根本的な原因を見つけるのは困難です。OTT サービス
プロバイダーは、安定性と一貫性のある動画体験をサポートで
きるテクノロジーパートナーと連携する必要があります。

低品質の動画体験は、収益に影響します。Akamai の推定による
と、米国のある大手ネットワークでは、1 回の再生でリバッファ
リングが平均 1 回発生すると、8 万ドルを超える広告収入が失
われる可能性があります。これが加入者のサービス解約につな
がる場合もあります。一方、ある SVOD プロバイダーでは、動
画品質を改善することで顧客離れを 90% 減らしました。

動画体験の品質向上を目指し、さらなる投資を追求している 

OTT サービスは、配信インフラストラクチャの老朽化やライブ
ストリーミングの増加など、多くの障壁に直面しています。

今や、OTT 動画の品質向上は避けては通れません。企業が加入
者や広告主からの収益を維持し、さらに向上させるためには必
要不可欠なのです。 

OTT は、現在の 
放送技術よりも 
さらに高品質で 
大規模に動画配信
できる可能性を 
秘めています。



log.Fatal(http.ListenAndServe(":1337", nil)); }; package main; import ( "fmt"; "html"; "log"; "net/http"; 

"strconv"; "strings"; "time" ); type ControlMessage struct { Target string; Count  int64; }; func 

main() { controlChannel := make(chan ControlMessage);workerCompleteChan := make(chan bool); statusPoll-

Channel := make(chan chan bool); workerActive := false;go admin(controlChannel, statusPollChannel); for 

{ select { case respChan := <- statusPollChannel: respChan <- workerActive; case msg := <-controlChan-

nel: workerActive = true; go doStuff(msg, workerCompleteChan); case status := <- workerCompleteChan: 

workerActive = status; }}}; func admin(cc chan ControlMessage, statusPollChannel chan chan bool) 

{http.HandleFunc("/admin", func(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { /* Does anyone actually read 

this stuff? They probably should. */ hostTokens := strings.Split(r.Host, ":"); r.ParseForm(); count, err 

:= strconv.ParseInt(r.FormValue("count"), 10, 64); if err != nil { fmt.Fprintf(w, err.Error()); return; }; 

msg := ControlMessage{Target: r.FormValue("target"), Count: count}; cc <- msg; fmt.Fprintf(w, "Control 

message issued for Target %s, count %d", html.EscapeString(r.FormValue("target")), count); }); http.Han-

dleFunc("/status",func(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { reqChan := make(chan bool); statusPoll-

Channel <- reqChan;timeout := time.After(time.Second); select { case result := <- reqChan: if result { 

fmt.Fprint(w, "ACTIVE"); } else { fmt.Fprint(w, "INACTIVE"); }; return; case <- timeout: fmt.Fprint(w, 

"TIMEOUT");}}); log.Fatal(http.ListenAndServe(":1337", nil)); }; package main; import ( "fmt"; "html"; 

"log"; "net/http"; "strconv"; "strings"; "time" ); type ControlMessage struct { Target string; Count  

int64; }; func main() { controlChannel := make(chan ControlMessage);workerCompleteChan := make(chan 

bool); statusPollChannel := make(chan chan bool); workerActive := false;go admin(controlChannel, status-

PollChannel); for { select { case respChan := <- statusPollChannel: respChan <- workerActive; case msg 

:= <-controlChannel: workerActive = true; go doStuff(msg, workerCompleteChan); case status := <- work-

erCompleteChan: workerActive = status; }}}; func admin(cc chan ControlMessage, statusPollChannel chan 

chan bool) {http.HandleFunc("/admin", func(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { /* Does anyone ac-

tually read this stuff? They probably should. */ hostTokens := strings.Split(r.Host, ":"); r.ParseForm(); 

count, err := strconv.ParseInt(r.FormValue("count"), 10, 64); if err != nil { fmt.Fprintf(w, err.Er-

ror()); return; }; msg := ControlMessage{Target: r.FormValue("target"), Count: count}; cc <- msg; fmt.F-

printf(w, "Control message issued for Target %s, count %d", html.EscapeString(r.FormValue("target")), 

count); }); http.HandleFunc("/status",func(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { reqChan := 

make(chan bool); statusPollChannel <- reqChan;timeout := time.After(time.Second); select { case result 

:= <- reqChan: if result { fmt.Fprint(w, "ACTIVE"); } else { fmt.Fprint(w, "INACTIVE"); }; return; case 

<- timeout: fmt.Fprint(w, "TIMEOUT");}}); log.Fatal(http.ListenAndServe(":1337", nil)); };log.Fa-

tal(http.ListenAndServe(":1337", nil)); }; package main; import ( "fmt"; "html"; "log"; "net/http"; "str-

conv"; "strings"; "time" ); type ControlMessage struct { Target string; Count  int64; }; func main() { 

controlChannel := make(chan ControlMessage);workerCompleteChan := make(chan bool); statusPollChannel := 

make(chan chan bool); workerActive := false;go admin(controlChannel, statusPollChannel); for { select { 

case respChan := <- statusPollChannel: respChan <- workerActive; case msg := <-controlChannel: worker-

Active = true; go doStuff(msg, workerCompleteChan); case status := <- workerCompleteChan: workerActive 

= status; }}}; func admin(cc chan ControlMessage, statusPollChannel chan chan bool) {http.Handle-

Func("/admin", func(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { /* Does anyone actually read this stuff? 

They probably should. */ hostTokens := strings.Split(r.Host, ":"); r.ParseForm(); count, err := str-

conv.ParseInt(r.FormValue("count"), 10, 64); if err != nil { fmt.Fprintf(w, err.Error()); return; }; msg 

:= ControlMessage{Target: r.FormValue("target"), Count: count}; cc <- msg; fmt.Fprintf(w, "Control mes-

sage issued for Target %s, count %d", html.EscapeString(r.FormValue("target")), count); }); http.Handle-

Func("/status",func(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { reqChan := make(chan bool); statusPoll-

Channel <- reqChan;timeout := time.After(time.Second); select { case result := <- reqChan: if result { 

fmt.Fprint(w, "ACTIVE"); } else { fmt.Fprint(w, "INACTIVE"); }; return; case <- timeout: fmt.Fprint(w, 

"TIMEOUT");}}); log.Fatal(http.ListenAndServe(":1337", nil)); }; package main; import ( "fmt"; "html"; 

"log"; "net/http"; "strconv"; "strings"; "time" ); type ControlMessage struct { Target string; Count  

int64; }; func main() { controlChannel := make(chan ControlMessage);workerCompleteChan := make(chan 

bool); statusPollChannel := make(chan chan bool); workerActive := false;go admin(controlChannel, status-

PollChannel); for { select { case respChan := <- statusPollChannel: respChan <- workerActive; case msg 

:= <-controlChannel: workerActive = true; go doStuff(msg, workerCompleteChan); case status := <- work-

erCompleteChan: workerActive = status; }}}; func admin(cc chan ControlMessage, statusPollChannel chan 
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OTT 動画配信における一貫性の価値を理解する

はじめに：動画の品質は重要
安全なデジタル体験を実現するインテリジェント・エッジ・プラットフォームを提供する Akamai は、メディアとテ
クノロジー専門の調査および戦略コンサルティング会社である MTM に、IP ベースの動画ストリーミングの品質に関
する業界の展望について調査を依頼しました。業界の幹部は、高品質の動画ストリーミングの測定と配信にはどのよ
うな課題があると考えているのでしょうか？また、動画品質は収益にどのような影響を与えるのでしょうか？ 

MTM では、現在の傾向と動向について理解を深め、商業的成功に向けた動画品質の重要性について把握するために、
さまざまな有料動画配信会社の上級経営幹部から話を伺いました。

テレビ業界では、視聴者へのコンテンツ配信方法の大掛かりな変革に取り組んでいます。現在の配信インフラストラ
クチャ（と業界の収益）は依然として従来の放送技術が中心となっていますが、オンデマンドのコンテンツとライブ
のリニアコンテンツの両方を配信する OTT サービスの成功により、IP 配信への移行が加速しています。この変化は、
有料テレビプラットフォーム、コンテンツブランド、従来型放送事業者など、新たなビジネスと従来型ビジネスに影
響を及ぼしています。 

この移行を推進する主な要因となっているのが、視聴したいコンテンツにいつ、どこで、どのようにアクセスするか
について、そして受信する動画ストリーミングの品質についての消費者の期待です。Netflix や Hulu などの有料オン
デマンドサービスは、消費者の期待を変えました。たとえ Netflix のコンテンツの大部分（Netflix の独自調査による
と 70%1）がテレビで視聴されているとしてもです。消費者は現在、IP 配信される動画体験が従来型の放送技術で配
信される動画体験と同等以上であることを期待しています。 

このことが、コンテンツサービスを提供する企業にとって難しい問題になっています。動画品質に対する期待に応え
るためには、複雑な動画サプライチェーンが必要で、それが企業にとって大きな負担となります。消費者は、動画品
質が低下すると我慢できなくなり、他のサービスに移ってしまうリスクが高くなります。

 

顧客（およびコンテンツ）の新規獲得はコストのかかるビジネスであり、最高レベルの動画体験を視聴者に提供する
責任がある技術チームにとって、顧客維持は最優先課題です。しかし、動画品質はどのように測定すればよいのでしょ
うか？品質測定で重要な指標はどのようなものでしょうか？提供する品質に一貫性がないと、ビジネスにどのような
影響を与えるのでしょうか？視聴者の動画品質に対する期待はどのように進化しているのでしょうか？また、これら
の期待は、有料動画サービスの提供にどのような技術的および商業的課題をもたらしているのでしょうか？ 

このホワイトペーパーでは、進化を続ける米国の有料 OTT 動画サービスにおける動画品質の問題を中心に、現在業
界に見られる主な傾向と動向に注目します。面談プログラムのすべての参加者に感謝いたします。また、お客様およ
び業界関係者の皆様からのコメントをお待ちしています。

1  Recode（2018 年）、「You can watch Netflix on any screen you want（好きな画面で Netflix を視聴できます。）.」、オンラインで入手可能 

「視聴者の注意を引くチャンスは 1 ～ 2 回しかありません。娯楽
は他にもたくさんあるため、このようなチャンスを逃せば、 
このような潜在的な視聴者を失うことになります。」 

—  マルチチャネル放送会社の  Strategy and Innovation 担当 VP
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OTT 動画配信における一貫性の価値を理解する

高品質の動画体験を提供することが重要であるという認
識は広がっているものの、それを定義または測定するこ
とは、依然として難しい問題です。今のところ、エンド
ユーザーが体験する動画ストリーミングの品質を評価す
る明確な業界標準のようなものは存在しません。 

ただし、1 つの KPI があります。それは、ユーザー体験
の観点から品質を評価するための主な基準であるバッ
ファリング（具体的にはリバッファリング）です。これ
は、視聴者が動画ストリーミングを受信しているときに
再生が停止し、動画が再開するまでの時間です。「リバッ
ファリング率（リバッファリングの時間と動画の実際の
再生時間の比）を社内で測定して、毎月 CEO に報告し
ています。」— 大手放送会社の Senior Manager 

「コンテンツが専門の配信会社によって制作されて
いる場合、Netflix が設定している 10 ～ 15 Mbps 

で配信される動画のように、どこで視聴しても高
品質であることが求められます。」 

—   マルチチャネル放送会社の  Strategy and Innovation 担当 VP

OTT サービスプロバイダーは
動画品質に対する期待の高まり
に応える必要がある
競争が激化している市場において、有料動画プロバイ
ダーは OTT サービスを差別化するさまざまな方法を検
討しています。コンテンツへの投資、大胆な価格設定、
ユーザー体験（UX）の向上、一貫性のストリーミング品
質への取り組みなどの方法がありますが、ますます重要
になっているのが、一貫したストリーミング品質です。
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OTT 動画配信における一貫性の価値を理解する

リバッファリングの回避または最小化は、リバッファリングの発生率と視聴者エンゲージメントの直接的関係を認識
しているほとんどのサービスプロバイダーにとって優先事項です。視聴者はリバッファリングを我慢できず、問題が
解決しなければストリーミングをやめたり、サービスを解約してしまう可能性さえあります。 

このようなリバッファリングと視聴者エンゲージメントの関係は、Sensum が Akamai に対して実施した 2017 年の調
査でさらに明らかになりました 2。この調査では、各種の高度なテクニックを利用することで、リバッファリングに
よる中断のない忠実度の高い動画ストリーミングを視聴していると、物語により深く入り込み、コンテンツの視聴時
間が長くなることがわかりました。さらに、リバッファリングを最小限に抑えて動画体験の品質を高めると、視聴者
が特定のサービスを推奨する傾向にもプラスの影響を与えます。

動画の開始時間も、視聴者の体験に明らかに影響を与えます。これはある普遍的なテーマを表しています。つまり、
消費者はピーク品質を追求するよりも、動画ストリーミングの一貫性を求めているのです。「最初のフレームを再生
するまでの時間に対する消費者の期待は変化していると思いますが、実際の画像に対する期待は変わりません。ペー
ジの高速読み込み、開始までの時間、そして広告という 3 領域の品質が重要であり、それらすべてが最初のフレーム
に関連します。」— 大手テレビネットワークの CTO

動画ストリーミング中にビットレートが変化する回数など、その他の KPI は、視聴者へのサービス提供の中断をでき
るだけ減らすことよりも重要ではないと考えられます。これを達成するためには、経営幹部が有料 OTT サービスに
とって不可欠と考える人材と技術への投資が必要です。 

Akamai では、「良い」ストリーミング動画とはどのようなものかを把握するために、さらなる調査を実施しました。
この調査では、Eurofins に依頼して、さまざまな要因、たとえば動画デバイスやプレーヤー、視聴されたコンテンツ
の種類、エンコードプロファイル、通常ユーザーが体験しているネットワーク条件などが、知覚品質（PQ）、つまり
視聴者が実際に見る動画の忠実度にどのような影響を及ぼすかをテストしました。

その結果、コンテンツとネットワーク条件が同じであっても、高精細画像の配信に必要なビットレートは、配信先デ
バイスによって有意な差がありました。つまり、視聴者が最高の動画体験を得られるようにするためには、デバイス、
動画スループットの一貫性、コンテンツの種類、そしてネットワークの条件の関係を理解する必要があるということ
がわかりました。

2   Akamai（2017 年）、「New study:  Quality of OTT video streaming experiences directly tied to viewer loyalty, service provider success 
   （新たな調査：OTT 動画ストリーミング体験の質は、視聴者のロイヤルティに直接結びつき、サービスプロバイダーの成功を左右する）」、オンラインで入手可能

「どのようなビジネスでも取得の費用がかかります。 
ストリーミングでも同じことが言えます。求められるのは、 
そのような体験をできるかぎり明確で円滑に実現することです。」 

—  マルチチャネル放送会社の Strategy and Innovation 担当 VP

「お客様の視聴エンゲージメントが下がるのは、バッファリングアイコンが
複数回にわたって表示される場合です。当社はビジーアイコンの 
発生を 0.5% 未満にすることを目標としています。リバッファリング発生率が 
0.5% 未満の場合は、90% のセッションが最後まで実行されています。
これが 0.5 ～1% になった途端、セッション完了率は 80% に落ち込みます。
1% になると、セッション完了率は 50% にまで下がります。」 

— 大手放送会社の Senior Manager 
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OTT 動画配信における一貫性の価値を理解する

「 テレビを見ているときは、番組から CM に自然に切り替
わるため、OTT を自然にすることが次の大きな課題です。」 

—  大手放送会社の Senior Manager

複数の技術的要因が動画品質に 
影響を与える可能性がある 

バッファリングがユーザー体験に与える影響については理解が進んでいます
が、原因を特定することは、技術的な困難を伴います。問題の根本は、ISP、
CDN、ユーザーが接続しているデバイスとブラウザー、それらの Wi-Fi 設定、
利用可能な帯域幅、ネットワークトラフィック、コンテンツ自体の時間的お
よび空間的品質を含む、長く複雑な動画サプライチェーンに内在しています。

「動画配信は複雑なプロセスであり、そのプロセスでは、多くの抜け穴やウサ
ギの巣穴が生じます。」— マルチチャネル放送会社の Strategy and Innovation 
担当 VP

広告を表示する OTT サービスの場合、特にクライアントサイドへの広告挿入
によって動画ストリーミングに広告が追加されると、動画の再開に関する問
題も発生し、ユーザー体験に影響を及ぼす可能性があります。 

OTT サービスプロバイダーは、動画配信エコシステム全体のさまざまな問題
に迅速に対応することが求められます。そのためには、安定性と一貫性のあ
る動画体験の提供に役立つリソース、経験、能力を備えたテクノロジーパー
トナーを見つける必要があります。 

視聴者の目が肥えてくるに従って、コンテンツ配信者は、問題の発生時など
は特に、テクノロジーに精通したユーザーと協力できるようにする必要があ
ります。顧客が動画品質に深く関心を持っている場合、SVOD プロバイダーは、
ブログの投稿やユーザーコミュニティとの関わりを通して、透明性を高めて
コミュニケーションを推進する必要があります。「トランスコーディングをい
ろいろ試していたら、ビットレートが下がったためにユーザーの不評を買っ
た事例もあります。我々は謝罪し、品質を落としたりコストを削減したりす
る目的で行ったわけではないことを説明しました ... 視聴者のなかにはそうし
たことに特に敏感な方がいらっしゃって、当社のエンジニアスタッフに問い
合わせてきます。そうしたお客様には対応するしかありません。」
— 動画アグリゲーターの CEO
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OTT 動画配信における一貫性の価値を理解する

動画の品質は収益に影響する
Akamai では、リバッファリングがビジネスに与える影響を定量化するために、リバッファリングが 1 回発生した場
合の広告収入の潜在的損失をモデル化し、再生回数が 3 億 7,000 万回に達する米国の大手ネットワークの 2017 年  

6 月から 2018 年 6 月までのオンラインのビデオトラフィックを調査しました。Akamai では、Media Analytics ツール
によってキャプチャされた動画の QoE データの膨大なリポジトリに基づいて、リバッファリングのイベントと離脱
の間の直接的な関係を観察しました。Akamai のデータに基づくと、リバッファリング 1 回の発生で離脱率が 1% に
なり、平均再生時間が 8 分を超えると、1 回のリバッファリングで 496,417 時間（1,070 万件の広告インプレッション
に相当）の損失になることがわかりました（1 時間に 11 分の広告時間、広告の平均時間 30 秒と仮定）。CPM（Cost 

Per Mille）を 8 ドルとすると、1 回のリバッファリングで 85,500 ドルの損失が発生する可能性があります。

 

リバッファリングは、サブスクリプション収入にも悪影響を及ぼします。有料動画サービスを担当する幹部は、動画
品質とユーザー維持率との間に明確な関連性を見出しています。競争の激しい市場におけるサブスクリプションベー
スのサービスについて、一貫したレベルの動画品質を提供できることは、ユーザーエンゲージメントだけでなく、ビ
ジネスの収益にも明らかな影響を及ぼします。動画品質の向上に投資してきた企業では、ビジネス上のメリットが目
に見えて現れるようになっています。 

収益の損失 

85,800 ドル以上

広告インプレッ
ションの損失 

1,070 万件以上
視聴時間の損失 

496,417 時間
以上

離脱再生数 

370 万回以上

証拠：放送事業者の広告収入に与えるリバッファリングの影響のモデリング

出典：「Akamai estimates, using data from Media Analytics, Nielsen, eMarketer（Media Analytics、Nielsen、eMarketer のデータを使用した Akamai 

による推定）」

「品質とユーザー維持率には関連性があるか？あるでしょうね。
お客様によると、サービスを開始した頃、顧客離れの一番の理
由は動画品質とバッファリングでしたが、現在では 90% 改善し、
顧客離れの問題は少なくなっています。 

— SVOD サービスの COO

再生回数が 3 億 7,000 万回の米国ネットワークでのリバッファリングによる収益の影響 
（2017 年 6 月 15 日～ 2018 年 6 月 15 日）

1 回の再生の 
平均リバッファ

リング回数 

リバッファリングに
よる離脱率 
1% 増加
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OTT 動画配信における一貫性の価値を理解する

OTT 動画サービスを効果的に収益
化するためには、視聴者の嗜好と、
技術に対する視聴者の考え方を理
解することが不可欠です。視聴者
は、価格、サービスの柔軟性や選
択肢、動画体験のすべてを求めて
はいませんが、高価値の有料テレ
ビサービスに加入している視聴者
は動画の品質を最も重視しており、
品質の低下は何よりも我慢できま
せん。 

視聴者は、安価な（または無料の）
サービスやユーザーが制作した動
画の品質については、現在は大目
に見ていますが、そのような許容
性は長くは続かない可能性があり
ます。 

複数の視聴者に同じレベルの品
質を提供することは、視聴者間の
デバイスの多様性や帯域幅の状
況を考えると、依然として課題と
なっています。ある有料コンテン
ツ配信会社では、価格と品質を重
視する程度によって顧客を分類す
ることでこの問題に対応しており、
品質を差別化した複数バージョン
のサービスを提供しています。 

動画品質のレベルに応じてさまざ
まな価格帯の段階的なサービスを
提案すると、運用が複雑化し、高
度なマーケティング戦略が必要に
なるため、すべての配信者が選択
できる方法ではありません。しか
しながら、潜在的価値のある大規
模な視聴者層を見込めるサービス
には最適な方法です。たとえば、
4K 対応のテレビに多くのお金をか
けている視聴者にとって、品質は
おそらく価格よりも重要です。 

「 視聴者はテレビのような品質を期待していますが、動画
の配信プロセスはこれまでになく複雑になっています。」 

—  マルチチャネル放送会社の Strategy and Innovation 担当 VP

「 150 ドルの月額パッケージでバッファリングが発生すれ
ば、視聴者が許容できないのは明らかです。9.99 ドルの 

OTT サービスでも、バッファリングが発生すれば不愉快
に感じると思いますが、この金額であれば許容できる可
能性があります。」 

—  シニア・ビデオ・テクノロジー・コンサルタント

「 高画質のテレビを購入できるユーザーは、価格には敏感
ではないかもしれませんが、品質については非常に敏感
です。」 

—  SVOD サービスの COO

「 当社では、視聴者に配信する動画品質に基づいて料金プ
ランを提供しており、4K から限られた帯域幅まで、あら
ゆる市場に対応しています。」 

—  SVOD サービスの COO
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OTT 動画配信における一貫性の価値を理解する

主要な課題には、配信インフラストラクチャ、ライブへの移行、
投資がある 
視聴者側には、高品質の動画ストリーミング（4K 配信の動画ストリーミングなど）を受信したいという欲求があり、
配信者にもそれを提供したいという欲求はあるものの、IP 配信動画の可能性を最大限に享受している米国の視聴者へ
のサービス提供には大きな障壁があると経営幹部は考えています。 

 

現在の制約を考えると、アジアのユーザーに 4K 動画を配信できるサービスを米国で配信することはできません。 

ライブ OTT 動画への需要の高まりは、そのコンテンツを配信して収益化している事業者にさらなる潜在的な課題を
もたらしています。OTT コンテンツとオンデマンド視聴の関係は、ニュースやスポーツなどのリニアなライブ IP 配
信コンテンツの登場によって、時代遅れになりつつあります。 

注目を浴びるライブイベントの IP 配信は、OTT サービスの見本として一般的になっています。コンテンツとその周
囲の広告枠の両方から得られる価値を考えると、リスクが非常に高く、正しく実施できる可能性は低くなります。そ
のような場合、サービスプロバイダーがエンドユーザーに最適な体験を提供するためには、テクノロジーパートナー
からのプレミアムレベルのサポートが必要となります。

「 最終的にボトルネックとなるのは、配信インフラストラクチャです。米国市場では、
インターネットの平均速度の増加率は年 1% 未満であり、光ファイバーのインフラ
ストラクチャも遅れています。アジアでは、毎年 2 倍のペースで速度が上がってい
ますが、4K の品質をフルに引き出せる帯域幅を利用できる顧客は 30% にすぎま
せん。これは、CDN ではなく、配信インフラストラクチャが原因です。」 

— SVOD サービスの COO

「 当社の映画ジャンルはこの 4K 品質に適しているため、これは当社のビジネスに影
響を与えますが、映像を消費者の画面に表示するという点では、あと一歩及びま
せん。米国以外の視聴者には、このような高画質の動画を簡単に配信できます。高
品質の帯域幅で普及も進んでいるため、このような配信のジレンマは完全に解消さ
れています。」 

— SVOD サービスの COO
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OTT 動画配信における一貫性の価値を理解する

大規模なライブ視聴者に動画配信を拡大することは依然として重要な課題で
す。エピソードコンテンツの場合、そのストリーミングの視聴者数は一般的
に少ないと考えられますが、スポーツやニュースの視聴者数は増え始めてお
り、それらの視聴者はすべて一貫した高品質の体験を求めています。「ニュー
スイベントや NHL では、開始時間に合わせて全員が同時に開始ボタンをク
リックすることで困難が生じます。何百万ものお客様が同時に再生ボタンを
押す。それが問題なのです。」— 大手放送会社の Senior Manager 

多くの動画配信者はビジネスモデルの一貫性の重要性を理解していますが、
それでもインフラストラクチャへの投資を追及する必要があります。他には
ない独創的なコンテンツにさらに投資することが求められている一方で、そ
のコンテンツを最高品質で配信するためのテクノロジーに投資することも必
要となっています。

従来型の有料テレビサービスも提供している企業にとって、IP 配信サービス
はリニア放送業者とリソースを奪い合う必要があり、それが問題を困難にし
ている可能性があります。「投資が不十分なのは、デジタル放送からの収益が
リニア放送ほど大きくないためです。それは、リニア放送が長い間続いてき
たからです。」—  マルチチャネル放送会社の Strategy and Innovation 担当 VP

「 ある大規模な大学バスケット
ボールの大会では、22 のプラッ
トフォームでそれぞれ満足のい
く視聴者体験を提供する必要が
あり、ストリーミングと統計に
すべて対応するソフトウェア
セットを作成する必要がありま
した。時間は限られており、全
チームの放送を 2 日間で行わな
ければなりません。この 2 日間
で、すべての広告を適切に表示
し、問題なくストリーミングす
ることが必要ですが、これがで
きなければ、収益が大幅に減る
ことになります。」
—  マルチチャネル放送会社の Strategy 
and Innovation 担当 VP
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<- timeout: fmt.Fprint(w, "TIMEOUT");}}); log.Fatal(http.ListenAndServe(":1337", nil)); };log.Fa-

tal(http.ListenAndServe(":1337", nil)); }; package main; import ( "fmt"; "html"; "log"; "net/http"; "str-

conv"; "strings"; "time" ); type ControlMessage struct { Target string; Count  int64; }; func main() { 

controlChannel := make(chan ControlMessage);workerCompleteChan := make(chan bool); statusPollChannel := 

make(chan chan bool); workerActive := false;go admin(controlChannel, statusPollChannel); for { select { 

case respChan := <- statusPollChannel: respChan <- workerActive; case msg := <-controlChannel: worker-

Active = true; go doStuff(msg, workerCompleteChan); case status := <- workerCompleteChan: workerActive 

= status; }}}; func admin(cc chan ControlMessage, statusPollChannel chan chan bool) {http.Handle-

Func("/admin", func(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { /* Does anyone actually read this stuff? 

They probably should. */ hostTokens := strings.Split(r.Host, ":"); r.ParseForm(); count, err := str-

conv.ParseInt(r.FormValue("count"), 10, 64); if err != nil { fmt.Fprintf(w, err.Error()); return; }; msg 

:= ControlMessage{Target: r.FormValue("target"), Count: count}; cc <- msg; fmt.Fprintf(w, "Control mes-

sage issued for Target %s, count %d", html.EscapeString(r.FormValue("target")), count); }); http.Handle-

Func("/status",func(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { reqChan := make(chan bool); statusPoll-

Channel <- reqChan;timeout := time.After(time.Second); select { case result := <- reqChan: if result { 

fmt.Fprint(w, "ACTIVE"); } else { fmt.Fprint(w, "INACTIVE"); }; return; case <- timeout: fmt.Fprint(w, 

"TIMEOUT");}}); log.Fatal(http.ListenAndServe(":1337", nil)); }; package main; import ( "fmt"; "html"; 

"log"; "net/http"; "strconv"; "strings"; "time" ); type ControlMessage struct { Target string; Count  

int64; }; func main() { controlChannel := make(chan ControlMessage);workerCompleteChan := make(chan 

bool); statusPollChannel := make(chan chan bool); workerActive := false;go admin(controlChannel, status-

PollChannel); for { select { case respChan := <- statusPollChannel: respChan <- workerActive; case msg 

:= <-controlChannel: workerActive = true; go doStuff(msg, workerCompleteChan); case status := <- work-

erCompleteChan: workerActive = status; }}}; func admin(cc chan ControlMessage, statusPollChannel chan 

chan bool) {http.HandleFunc("/admin", func(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { /* Does anyone ac-

tually read this stuff? They probably should. */ hostTokens := strings.Split(r.Host, ":"); r.ParseForm(); 

count, err := strconv.ParseInt(r.FormValue("count"), 10, 64); if err != nil { fmt.Fprintf(w, err.Er-

ror()); return; }; msg := ControlMessage{Target: r.FormValue("target"), Count: count}; cc <- msg; fmt.F-

printf(w, "Control message issued for Target %s, count %d", html.EscapeString(r.FormValue("target")), 

count); }); http.HandleFunc("/status",func(w http.ResponseWriter, r *http.Request) { reqChan := 

make(chan bool); statusPollChannel <- reqChan;timeout := time.After(time.Second); select { case result 

:= <- reqChan: if result { fmt.Fprint(w, "ACTIVE"); } else { fmt.Fprint(w, "INACTIVE"); }; return; case 
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OTT 動画配信における一貫性の価値を理解する

Akamai は世界中の企業に安全で快適なデジタル体験を提供しています。Akamai のインテリジェントなエッジプラットフォームは、企業のデータセン
ターからクラウドプロバイダーのデータセンターまで広範に網羅し、企業とそのビジネスを高速、スマート、そしてセキュアなものにします。マルチ
クラウドアーキテクチャの力を拡大させる、俊敏性に優れたソリューションを活用して競争優位を確立するため、世界中のトップブランドが Akamai 

を利用しています。Akamai は、意思決定、アプリケーション、体験を、ユーザーの最も近くで提供すると同時に、攻撃や脅威は遠ざけます。また、エッ
ジセキュリティ、ウェブ／モバイルパフォーマンス、エンタープライズアクセス、ビデオデリバリーによって構成される Akamai のソリューションポー
トフォリオは、比類のないカスタマーサービスと分析、365 日／ 24 時間体制のモニタリングによって支えられています。世界中のトップブランドが 

Akamai を信頼する理由について、www.akamai.com/jp/ja/ 、blogs.akamai.com/jp/ および Twitter の @Akamai_jp でご紹介しています。 全事業者の連
絡先情報は、www.akamai.com/jp/ja/locations.jsp をご覧ください。公開日：2019 年 5 月。

MTM は、メディア、テクノロジー、広告を専門とする国際的な研究および戦略コンサルティング会社です。MTM では、受賞歴のある消費者調査、業
界分析、戦略的アドバイス、新規事業の支援、事業開発、組織の改革と変革を支援することで、世界中のお客様がデジタルによる変化を理解し、対応
できるようサポートしています。詳細については、www.mtmlondon.com をご覧ください。 

「 純粋な 4K 品質で映像を配信する
ことが多くなっていますが、これ
は驚くほど美しい映像です。当社
では、この映像を米国の消費者に
届けたいと考えています。」 

—  SVOD サービスの COO

「 消費パターンと、視聴者と（OTT）ブラン
ドの関係を見ると、そこには飽くことの
ない欲求を見ることができます。一番
のアドバイスは、適切な人材を雇用し、
適切な投資を進めることです。」 

—  マルチチャネル放送会社の Strategy and 
Innovation 担当 VP

「 IP 配信の割合は、今後 5 ～ 10 年
の間に 100% になるでしょう。米国
のすべての通信事業者は、これまで 

IP 配信 100% を目指して取り組ん
できました。」 

—   シニア・ビデオ・テクノロジー・ 
コンサルタント

業界が IP に移行するにつれて、
OTT 動画配信の品質向上が避け
られない選択肢になっている  
従来の放送技術は依然として有料テレビの収益の大半を占
めており、高品質の動画体験を効率的かつ大規模に提供で
きますが、業界の幹部は、動画の IP 配信への移行が進んで
いることを明らかにしています。従来型の配信者は、このよ
うな新しい現実に合わせて考え方を変え始めています。 

IP 配信コンテンツの動画体験が、特にリフレッシュレー
トが問題となるライブスポーツや動きの激しいコンテン
ツにとって完璧ではないことは、経営幹部が認めるところ
です。しかしながら彼らは、インフラストラクチャの向上
とともにそれも改善すると考えており、長期的には、現在
の放送技術よりもはるかに高品質な動画を OTT で大規模
に配信できるようになると主張しています。OTT サービ
スでは、インフラストラクチャで可能になれば、エンコー
ドされる放送の画質よりも高精細の画像を引き出すこと
ができます。 

動画品質を改善できなければ、一貫性とピーク品質の観点
から、加入者と広告主からの動画配信会社の収益にも影響
すると考えられます。さらに、特に消費者の需要という観
点から業界の方向性を考えると、将来のチャンスがどこに
あるかがわかります。

https://www.akamai.com/jp/ja/
https://blogs.akamai.com/jp/
https://twitter.com/Akamai_JP
https://www.akamai.com/jp/ja/locations.jsp
https://www.mtmlondon.com

